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Partnerystė

Projekte dalyvauja 7 institucijos iš 5 skirtingų Europos šalių:

- Szkoła Podstawowa nr 5 w Świdniku (Lenkija);

- Limerick Institute of Technology (Airija);

- Pixel Associazione (Italija);

- Università Telematica degli Studi IUL (Italija);

- IIS E. Montale Nuovo IPC (Italija);

- Trakų Vytauto Didžiojo gimnazija (Lietuva);

- Fundatia EuroED (Rumunija).



Įsijungusios švietimo institucijos 
(mokyklos, PMC Lietuvoje

Projekte dalyvauja 7 institucijos iš skirtingų Lietuvos miestų:

- Kauno Juozo Grušo meno gimnazija

- Lentvario Motiejaus Šimelionio gimnazija

- Panevėžio Kazimiero Paltaroko gimnazija

- Prienų „Žiburio“ gimnazija

- Kauno mokykla – darželis „Šviesa“

- Kauno Jono ir Petro Vileišių mokykla

- Visagino technologijos ir verslo profesinio mokymo centras



Įsijungusios kitos institucijos 
Lietuvoje atsakingos už 

viešinimą
- Kauno technologijos universitetas (Informatikos fakultetas)

- Lietuvos nuotolinio ir e. mokymosi asociacija

- VšĮ „eMundus“



Lietuvos nuotolinio ir e. mokymosi (LieDM) asociacija – tai 
savanoriška Lietuvos mokslo ir studijų bei švietimo institucijas, 
vykdančias technologijomis grindžiamas (nuotolines) studijas ir 
(e.) mokymą(si), fizinius bei juridinius asmenis vienijanti 
organizacija, įkurta šių asmenų susitarimu. 

Remiantis LieDM asociacijos įstatais, asociacijos nariu gali būti 
fiziniai ir juridiniai asmenys:

• Lietuvos mokslo ir studijų bei švietimo institucijos;

• kitos institucijos, naudojančios nuotolinį ir e. mokymąsi savo 
veikloje;

• fiziniai asmenys, asmeniškai suinteresuoti arba dirbantys 
technologijomis grindžiamo mokymo(si) srityje.



CLIL metodas STEAM 
mokymui

Integruotas dalyko ir kalbos mokymas (CLIL) atlieka vis svarbesnį
vaidmenį mokant kalbų. Tai atsakas į daugelio mokyklų poreikį
stiprinti užsienio kalbos ir matematikos bei gamtamokslinių dalykų
mokymą.

Be to, gamtos mokslai, technologijos, inžinerija, menai ir
matematika (angl. STEAM - Science Technology Engineering Art
Math) yra svarbūs, nes apima kiekvieną mūsų gyvenimo sritį.



Ko siekiame projektu?

C4S projektas siekia sujungti CLIL ir STEAM mokymą ir tuo tikslu  
parengti mokymo priemones.

Projekto uždaviniai:

• suteikti mokytojams, naudojantiems CLIL metodą, reikalingų žinių ir 
įgūdžių, kad jie galėtų atnaujinti mokomąją medžiagą;

• suteikti mokytojams ir mokiniams kokybišką ir nesudėtingai 
panaudojamą CLIL pagrindu sukurtą mokymo medžiagą, orientuotą į 
STEAM programas;

• sukurti tarptautinę bendruomenę, kurioje mokytojai ir pedagogai galėtų 
dalintis savo CLIL medžiaga ir patarimais, kaip mokyti STEAM 
užsienio kalba.



Tikslinė auditorija

Projektas skirtas:

- Vidurinio lavinimo mokyklų mokytojams;

- vidurinių lavinimo mokyklų moksleiviams (nuo 11 iki 19 

metų);

Siekiame įjungti ir švietimo atstovus formuojančius 

švietimo politiką



Siekiami rezultatai

Pagrindiniai projekto rezultatai:

- vertingos, CLIL pagrindu grindžiamos mokomosios vaizdo medžiagos 
rinkinys, skirtas STEAM;

- mokymo priemonių rinkinys, skirtas į STEAM programą įdiegti CLIL;

- mokomasis vadovas mokytojams, kaip naudoti CLIL dėstant STEAM 
dalykus.



Video pamokos



Video pamokos



Video pamokos



CLIL metodu paremta mokomoji medžiaga (video) 
STEAM mokymui

2019 11 – 2020 11

Papildomi mokymo resursai STEAM mokymo anglų 
kalba

2019 11 - 2021 05

Vadovas, skirtas mokytojams 2021 07

Mokymai 2021 03 - 04

Baigiamoji konferencija 2021 10

Projektas žvilgsniu



Motyvacija 
• Tarptautinis švietimo institucijų bendradarbiavimas ne tik skatina 

mokytojų profesinį tobulėjimą, padeda sukurti mokytojui ir mokiniui 
patrauklius mokymo(si) būdus, bet ir padeda geriau pažinti Europos 
skirtingų šalių švietimo sistemas, darbo metodus, susipažinti su 
naujom technologijomis ir įrankiais, skirtais mokymo proceso vykdymui 
ir jo gerinimui. 

• Sukurti rezultatai apimantys tarptautinę mokytojų patirtį yra 
patrauklesni, įvairiapusiai. 

• Rezultatų naudojimas, dalyvavimas mokymuose taip pat padeda 
mums tobulėti ir asmeniškai, motyvuoja, įkvepia darbui, leidžia 
bendrauti anglų kalba ir bendradarbiauti be sienų. 



Ačiū už dėmesį

https://clil4steam.pixel-online.org


