CLIL for STEAM

KONFERENCIJA
CLIL4STEAM: geroji praktika ir patirties pasidalijimas

Vida Drgsute, koordinatore tarptautiniam bendradarbiavimui
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Projekte dalyvauja 7 institucijos iS 5 skirtingy Europos Saliuy:
- Szkota Podstawowa nr 5 w Swidniku (Lenkija);

- Limerick Institute of Technology (Airija);

- Pixel Associazione (ltalija);

- Universita Telematica degli Studi IUL (ltalija);

: [IS E. Montale Nuovo IPC (ltalija);

- Traky Vytauto Didziojo gimnazija (Lietuva);

- Fundatia EuroED (Rumunija).
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Projekte dalyvauja 7 institucijos is skirtingy Lietuvos miesty:

- Kauno Juozo Gruso meno gimnazija

- Lentvario Motiejaus Simelionio gimnazija

- Panevézio Kazimiero Paltaroko gimnazija

- Prieny ,Ziburio“ gimnazija

- Kauno mokykla — darzelis ,Sviesa*

- Kauno Jono ir Petro VileiSiy mokykla

- Visagino technologijos ir verslo profesinio mokymo centras
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- Kauno technologijos universitetas (Informatikos fakultetas)
- Lietuvos nuotolinio ir e. mokymosi asociacija
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Lietuvos nuotolinio ir e. mokymosi (LieDM) asociacija — tai

savanoriska Lietuvos mokslo ir studijy bei svietimo institucijas,

vykdancias technologijomis grindziamas (nuotolines) studijas ir

(e.) mokyma(si), fizinius bei juridinius asmenis vienijanti

organizacija, jkurta Siy asmeny susitarimu.

Remiantis , asociacijos nariu gali bati

fiziniai ir juridiniai asmenys:

» Lietuvos mokslo ir studijy bei Svietimo institucijos;

« Kkitos institucijos, naudojancios nuotolinj ir e. mokymasi savo
veikloje;

 fiziniai asmenys, asmeniskai suinteresuoti arba dirbantys
technologijomis grindziamo mokymao(si) srityje.
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Integruotas dalyko ir kalbos mokymas (CLIL) atlieka vis svarbesn;
vaidmen] mokant kalby. Tai atsakas | daugelio mokykly poreik|
stiprinti uzsienio kalbos ir matematikos bei gamtamoksliniy dalyky
mokyma.

Be to, gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menai ir
matematika (angl. STEAM - Science Technology Engineering Art
Math) yra svarbUs, nes apima kiekvieng musy gyvenimo sritj.
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C4S projektas siekia sujungti CLIL ir STEAM mokyma ir tuo tikslu
parengti mokymo priemones.

Projekto uzdaviniai:

« suteikti mokytojams, naudojantiems CLIL metoda, reikalingy ziniy ir
jgudziy, kad jie galéty atnaujinti mokomajg medziaga;

 suteikti mokytojams ir mokiniams kokybiskg ir nesudétingai
panaudojamg CLIL pagrindu sukurtg mokymo medziaga, orientuotg j
STEAM programas;

« sukurti tarptautine bendruomene, kurioje mokytojai ir pedagogai galéety
dalintis savo CLIL medziaga ir patarimais, kaip mokyti STEAM
uzsienio kalba.
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Projektas skirtas:

- Vidurinio lavinimo mokykly mokytojams;

- viduriniy lavinimo mokykly moksleiviams (nuo 11 iki 19
mety);

Siekiame jjungti ir Svietimo atstovus formuojancius

Svietimo politikg
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Pagrindiniai projekto rezultatai:

- vertingos, CLIL pagrindu grindziamos mokomosios vaizdo medziagos
rinkinys, skirtas STEAM,;
- mokymo priemoniy rinkinys, skirtas | STEAM programg jdiegti CLIL;

- mokomasis vadovas mokytojams, kaip naudoti CLIL déstant STEAM
dalykus.
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Home  Video Library = Video Lessom; Let's go in to orbit!

Video Lesson:

@ Let's go in to orbit

This videc could alse be used for applied mathematics.

The main contents include:

Historical introduction: examination of all the different historical thearies about
space and orbits from Aristotle to Newton.

Introduction to Kepler's laws 1o explain the movements of the planets and the law of
univerzal gravitation

Explanation of the ellipse

Brief explanation of how satellites are launched into space; examining their arbits in

order to introduce the concept of the parabols and of the hyperbola.

Limerick Institute of Technology

Basic English vocabulary and grammar and some technical terma.
Students should have basic English listening and eomprehension skills. They may

also have encountered some of the technical parts in mathematics.

Students should improve listening, reading and comprehension skills.

Keywords include:

Title

STEAM Jobs in
Space

Exploration

The Planets
{Journey
Through Space)

Type of
Product

Language
skills
Developed
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Video Library

Home = Yidea Library Video Lessan: Model House Part 1

Video Lesson:

%/

Technology Title Type of La{]guage
Product skills
Developed
Upaon completion of this lesson, students should be able to;
A Model HOUSE:
- Understand Freehand Drawing 5
Isometric and
- Understand Technical Drawing Skills E
perspective
- Building a cardboard model .
drawings
( - Know key voezbulary in English
Erasn i R S~
Limerick Institute of Technology
of the A Model HOUSE: CLIL for STEAM
S - Making a
Swdents should have good listening skills and bazsic comprehension of English Cardboard Model

_ - . _




CLIL metodu paremta mokomoji medziaga (video)

STEAM mokymui 2019 11 —2020 11

Papildomi mokymo resursai STEAM mokymo angly 2019 11 - 2021 05

kalba

Vadovas, skirtas mokytojams 2021 07
Mokymai 2021 03 - 04
Baigiamoji konferencija 202110
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Tarptautinis Svietimo institucijy bendradarbiavimas ne tik skatina
mokytojy profesinj tobul€jima, padeda sukurti mokytojui ir mokiniui
patrauklius mokymo(si) budus, bet ir padeda geriau pazinti Europos
skirtingy Saliy Svietimo sistemas, darbo metodus, susipazinti su
naujom technologijomis ir jrankiais, skirtais mokymo proceso vykdymui
ir jo gerinimui.

Sukurti rezultatai apimantys tarptautine mokytojy patirtj yra
patrauklesni, jvairiapusiai.

Rezultaty naudojimas, dalyvavimas mokymuose taip pat padeda
mums tobuléti ir asmeniskai, motyvuoja, jkvepia darbui, leidzia
bendrauti angly kalba ir bendradarbiauti be sienu.
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