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Turinys

[. Mokymas realizuojant problemy sprendimu grindziamg mokymosi metoda
ir taikant realaus gyvenimo scenarijus.

[1. Kaip ugdyti mokiniy STEAM rastingumo gebéjimus, jtraukiant juos j aktyvy
dalyvavimg mokymosi procese.

[11. Naujy technologijy naudojimas STEAM dalyky mokymui ir mokymuisi

[V. Tarptautinis bendradarbiavimas siekiant skatinti moksliniy ziniy igijima,
gerosios patirties pasikeitimg, bendravima su kity Saliy moksleiviais.
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Mokymas realizuojant
problemy sprendimu grindziamg mokymosi metodg ir
taikant realaus gyvenimo scenarijus
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[. Mokymas realizuojant problemy sprendimu grindziama
mokymosi metodgq ir taikant realaus gyvenimo scenarijus.

4 N Ve N/ )
1.1. ] mokinj 1.2. Netradiciniai 1.3. Problema . .
. g 1.4. Realiy atvejy
orientuotas mokymo grindziamas analizés metodas
mokymas metodai mokymas
N VAN VAN AN J
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| mokinj orientuotas mokymas
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Visus mokinius galime suskirstyti j dvi

CLIL

U

(Biggs ir Tang, 2007)
»Suzana”: ,Robertas:
v’ Pasizymi iSsKirtiniais intelektiniais v Vidutiniy gebéjimy;
gebéjimais;

v" Vidutiniy mokymosi jguidziy;

v Nestokoja ambicijy jgyti aukstojo
mokslo diploma;

v Mokosi tiek, kiek reikia atsiskaitymui.

v’ Turi daug bendruyjy ir dalyko Ziniy;
v Motyvuota, turinti aiSkius tikslus;
v" Norinti Zinoti daugiau, nei reikalaujama.

< Ju yra apie 40% Ju yra apie 60%

5 =1 Kaip dirbti, kad mazéty ,Roberty” ir daugéty ,Suzany“?
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Kalp d]]‘btl, ?oLr'LSTEAM
kad mazéty ,Roberty” ir daugety ,Suzany“?

Tradiciniai mokymo metodai nebeduoda
laukiamy rezultaty, nes Z kartos
mokiniai tiesiog nesimoko i$ pratybuy,
nebelaiko Ziniy savaimine vertybe.

XXI a. gebéjimai

Pagrindiniai gebéjimai Kompetencijos Charakterio savybés o ]
Kaip mok.iniai t?ilm pégr!ndlniu_s gebéjimus, Kaip m-ol_(iniai imasi spresti Kcrks_ I"I‘Iok‘ill_‘il.! po_iiﬁris M OkymaSIS lgauna efektyvum 0, kal
atlikdami kasdienines uzduotis sudétingas problemas fcintancix apiinks . . . . . .
© 1 s taikoma metodika orientuota j mokinio
© : asmenybes, jo kompetencijy, gebéjimy,

> < rastingumo ugdyma.
13. aklumas.

1. Ragtingumas @ 7. Kritinis mastymas/

problemy sprendimas

N

. Gebéjimas
skaiciuoti

. Gamtos moksly

gebéjimai

8. KOrybingumas

9. Komunikavimo
gebéjimai

istverme

14, Gebelimas | mokinj orientuotas ugdymas siejamas

prisitaikyti

O - e su IKT taikymo bei mokomosios
O o socume medziagos siejimu su supancia aplinka.

-

IKT rastingumas

10.Bendradarbiavimo
gebegjimai

o

. Finansinis
rastingumas

(s3]

Kultdrinis ir
pilietinis

000066

kultarinis

Visa gyvenima trunkantis mokymasis
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Skaitmeninis
amzius

Tradicinés mokymosi teorijos

ISmokimas yra elgesys, ISmokimas yra ISmokimas yra ISmokimas yra sgsajy
reakcija j pateikiamag informacijos pasaulio vaizdo radimas
informacija supratimas, jsiminimas susidéliojimas
Jsiminti informacija Kritinis vertinimas Ziniy taikymas Susieti
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Erasmus+ E.. mokymosi iSskirtinumas S

2

v' Mokymasis susisieja su tapatumu, nes
besimokydami jaucCiasi bendruomenéje;

v’ XXI a. gebéjimy ugdymas tampa realiu ir
pilnaverciu;

v Mokytojo ir mokinio santykis tampa
betarpiskas, lygiavertis;

v' Ugdomas mokymosi savivaldumas;

v Mokymasis bendradarbiauti yra kitokio
kokybinio lygmens.

Bendradarbiavimas
-
Problema grindZiamas

“ f‘ mokymasis

8 Mokywmasis tyringjant
o Mokymasis 2.0

( Patirties perémimas

Socialiniai tinklai

Jrankiai bendradarbiavimui:
Wiki puslapiai, interneto dinoraséiai
(blog'ai), bendrinami dokumantai,
Edwmodo ir kt.

Mokytojas kaip dirigentas
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CLIL
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S O Mokyklos kultiira

(ne)tradicinis poziuris j mokymasi

Prievartos Utilitaristinés Normatyvines
organizacijos organizacijos organizacijos
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Netradiciniai mokymo principai

CULTURE

COMMUNICATION

CONTENT:

COGNITIION
Mokymasis Tarpusavio
CLIL bendradarbiaujant mokymasis

L _ L - L -
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Problema grindziamas mokymasis

=

Veikimas Problema
Mokymasis Jzvalgos

7

Zinios
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Bl Frasmus+ TradICIHIO mOkymOSI pI‘OCeSHS

- | - | -

Problema grindziamo mokymosi procesas
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£ CLIL
Erasmus-+ for STEAM

Realaus gyvenimo scenarijy analizeé

[ Zinios 4

A
[Pateiktas realaus gyvenimo scenarijus

[Diskusija grupéje

[Siﬁlomas sprendimas
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saeasmust Tradicinio mokymosi procesas

Problema grindziamo mokymosi procesas

Realaus gyvenimo scenarijy analizeé
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CLIL
for STEAM

Mokymosi
metodai

Problema
grindZiamas
mokymasis
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Kaip ugdyti mokiniy STEAM rastingumo gebéjimus,
jtraukiant juos j aktyvy dalyvavimg mokymosi
procese.
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[I. Kaip ugdyti mokiniy STEAM rastingumo gebéjimus, jtraukiant
juos | aktyvy dalyvavimg mokymosi procese

> 1.1. Tarpusavio mokymasis

> 1.2. Mokymasis bendradarbiaujant

> 1.3. Aktyvus mokymasis

> 1.4. Mokymasis uZ mokyklos riby

> 1.5. E. mokymasis

https://clil4steam.pixel-online.or
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Tarpusavio mokymasis

VIENAS KALBA, 30 KLAUSOSI 15 KALBA, 15 KLAUSOSI




R Frasmus+ FOL:LSTEAM
Kas vyksta tarpusavio mokymosi metu?

{ Komandinis }

darbas [ Supratimas }

{[sivertinimas} [ [Saiskinimas }

Akademiniai
pasiekimai

Mokéjimas
mokytis

{ Dalinimasis } [ Zi_ni_q }
perkélimas
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A CLIL
Erasmus-+ for STEAM

Mokymasis bendradarbiaujant

Mokymasis

bendradarblau]ant Mokiniai (at)randa Zinias.
(Cooperative learning)

Mokymasis
komandoje

(Collaborative learning)

Mokiniai susiskirsto j

Vadovauja mokytoja(s) . :
grupes ir pasirenka
Mokiniai suskirstomi j vaidmenis. Skatinama
grupes, pateikiamos jvairove, aktyvumas,
uzduotys, paskirstoma tyrinéjimas, beformalus
vaidmenimis. bendravimas.
Svarbus socialiniy jgiidZiy Analizuojama
ugdymas. bendruomenei svarbi
: : problema, kuriamas
Rezultatus jvertina projektas,

mokytoja(s).

Mokiniai jvertina vieni
kitus.

https://clil4steam.pixel-online.org/
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Mokiniy aktyvuma skatinancios veiklos

Mokiniy
nuomoneé

Realaus

Prasmingas
mokymasis

Mastymo

ugdymas pasaulio

situacijos

Mokymasis
darant
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Mokymasis uz mokyklos riby

Patirtis

¢ K3 matome, surandame...
Patirties apibudinimas.

Aktyvus Refleksija

eksperimentavimas « Kodél bitent taip jvertinome.

* ]gyty Ziniy taikymas kitose Patirties pagrindimas.
situacijose

Abstraktus apibréZimas

e Patirties susiejimas su
mokslinémis Ziniomis ir
sgvokomis
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Erasmus+

E. mokymasis

CLIL
for STEAM

Pamoka

» Klaséje
» Laboratorijoje
¢ Gamtoje

Interneto
transliacija

e Virtualus
seminaras

» Skype pokalbis

Atsakymai

o Atsakymasj
iskilusius
klausimus

J

\-

Bendradar-
biavimas

« Dalyko svetaineé

¢ Dienorastis
(Blog‘as)

» Wiki puslapiai

e Pokalbiai
svetainése

e IM Zinutes ir kt.

J

\-

Multimedia

e Video jrasai

Mokymasis

interneto

aplinkoje

* Mokomoji
medZiaga
internete

¢ Vartotojy
sukurta
medziaga

o Zaidimai

» Simuliacijos

Mokymosi
sistemos
¢ GriZtamasis

rysys apie
rezultatus
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2 Frasmus+ 10/0

Kiek mes iSmokstame 20%

CLIL
for STEAM

Pasakojimas Kaip mes mokomés

30% / Paveiksléliai \ A

/ Video apie objekta
0 P . .
50% / Dalyvavimas par asyvidt
/ Praktikos darbas su
Objekto tyrinéjimas jo a
70% / j tyrinej J

a0y, AR, <
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Naujy technologijy naudojimas STEAM dalyky
mokymui ir mokymuisi
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mokymuisi
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Techniné jranga mokymui ir mokymuisi

Erasmus+
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CLIL
for STEAM

Programiné jranga mokymui ir mokymuisi

'Nuotrauky ir video galerijos

'Nuotrauky redaktoriai

'Video kurimo jrankiai

' Zemélapiai

'Socialiné media

Virtualios mokymosi aplinkos

' Atvirieji mokymosi istekliai

IIIIII

>Apklausos

https://clil4steam.pixel-online.org/
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SJAtvirkstiné klasé®

Tradiciné klasé

>

Pamoka Namuy darbai

Namu darbai Pamoka

www.iklase It
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Tarptautinis bendradarbiavimas siekiant
skatinti moksliniy ziniy jgijima, gerosios patirties
pasikeitimg, bendravima su kity Saliy moksleiviais
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Tarptautinis bendradarbiavimas siekiant skatinti mo!sliniq
Ziniy igijima, gerosios patirties pasikeitimg, bendravimg su Kity Saliy

moKksleiviais.
o e Y Ve . N et
Vizija gamtos Lesy Patirties Sékmingas
moksly pritraukimo sklaidos inovacijy
ugdymui EU mechanizmai || mechanizmai diegimas
- NG /ANG ANG 4
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Prisitaikantis mokymasis
(angl. Adaptive learning)

Dalyko turinys
Visy mokinio
atliekamy veiksmy
] individualia paZanga fiksavimas Duomeny

orientuota vertinimo sistema bazé, kurioje
nuolat

Mokymosi veiklos

MOKYTOJAS MOKINYS

Uzduociy fiksuojama ir
pateikimo sisteminama
Duomenys  Patraukliai hatumai mokinio veikla
apie pazangg pateikiama Nuolatinis
informacija Duomeny analizeé ir duomeny srautas

isivertinimui kognityvinis modeliavimas

https://clil4steam.pixel-online.org/
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Sékmingo inovacijos jgyvendinimo mechanizmas

Sékmes
istorijos

Mokymasis
ZaidZiant

Atvirkstine
klasé

https://clil4steam.pixel-online.org/
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This web site reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information comtained therein.

CLIL
for STEAM Video Library ing Materisl

Teaching
Resources

Aciu uz demesij

Clil 4 Steam
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